
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 

Est-ce que ton nombre… 

est un nombre pair ?  
est un nombre impair ? 
est un nombre premier ? 
est un nombre carré ? 
est un nombre composé ? 
est inférieur à ______ ? 
est supérieur à ______ ? 
 

a le chiffre ______ à la position des unités ? Des dizaines ? 
est composé de 1 chiffre ? 2 chiffres ? 3 chiffres ? 
est dans la  ______ rangée ? 
est dans la ______ colonne ? 
est un multiple de ______ ? 
est un diviseur de ______ ? 
est divisible par ______ ? 
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Règles du jeu :  
Le but du jeu est d’être le premier élève à découvrir le nombre secret 
choisi par son adversaire. Le jeu se joue en équipe de 2 et s’emploie très 
bien lors des périodes d’ateliers.  
 

Installation : 
- Chaque élève prend une planche de jeu et un crayon effaçable à 

sec.  
- Les élèves se placent face à face. Ils peuvent mettre un isoloir ou 

une reliure à anneaux entre eux.  
- Chaque élève se choisit un nombre entre 1 et 100. Ce nombre est celui 

que son adversaire devra deviner.  
 * Attention, ce nombre doit rester secret.  

 

Déroulement : 
- À tour de rôle, un élève pose une question à son adversaire afin 

d’éliminer les nombres sur sa grille. Il peut utiliser les questions au 
bas de sa planche de jeu. Attention! Les questions doivent se 
répondre par oui ou non. 
 - Lorsqu’un élève pense avoir découvert le 

nombre secret de son adversaire, il peut lui 
poser la question suivante : « Est-ce que ton 
nombre est ______? » Si la réponse est oui, il 
gagne la partie. Si la réponse est non, la 
partie continue.  
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Il est strictement interdit de le revendre, de le modifier 
(sauf indications contraires) ou de le partager. 
Merci de m’encourager en vous procurant mes produits.  

Merci d’avoir acheté ce document! 
Ce document est la propriété de Pascale Join. 
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