
1. Pour débuter la partie,
    prends 1 centaine,  
    5 dizaines et 3 unités. 
    Pour les prochains
    tours, tu n’auras pas à 
    refaire cette étape.

2.  Lance le dé, puis 
     avance ton pion du 
     nombre indiqué. 

3. Lis la consigne et fais
    ce qui est demandé. 
    Il se peut que tu aies
    besoin de faire des
    échanges pour y
    arriver.  Aide-toi du 
    matériel ou d’un
    tableau de numération.

4. Lorsque tu as terminé
    d’exécuter la consigne,
    tu dois nommer le 
    nombre obtenu pour
    terminer ton tour. 

5. Au tour du prochain
    joueur! Réalisé par Amélie Dallaire Fraser,
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Bravo!

Retire
2 dizaines

Retire
7 unités

Retire
1 centaine

DÉPART---»

Retire
5 dizaines

Retire
1 dizaine

et 4 unités

Ajoute
9 unités

Ajoute
7 dizaines

Ajoute
2 centaines

Ajoute
8 unités et
1 centaine

Ajoute
6 dizaines

Un singe te
fait la grimace,

passe ton
tour!

Un singe te
fait la grimace,

passe ton
tour!

Tu glisses sur
une pelure de
banane, recule
d’une case!

Tu glisses sur
une pelure de
banane, recule
d’une case!

Prends
13 unités

à ton voisin
de droite!

Donne
1 dizaine à
ton voisin
de gauche!

Ne touche
à rien!

Ne touche
à rien!

Ne touche
à rien!
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